Regulamin Gry Terenowej
„ŚLADAMI  II WOJNY  ŚWIATOWEJ"
organizowanej przez Gminny Ośrodek Kultury, Sportu i Turystyki w Żarnowcu 
pod patronatem Wójta Gminy
w związku z 70 Rocznicą Wybuchu  II Wojny Światowej.
1.   Cele: 
1. popularyzacja wiedzy o historii gminy Żarnowiec ( ze szczególnym uwzględnieniem okresu II Wojny Światowej)  dokonana w nowoczesnej formule, angażującej i aktywizującej odbiorcę, 

2. szansa na poznanie gminy poprzez dotarcie do  symbolicznych  miejsc, nawiązujących do ważnych wydarzeń z historii,

3. możliwość sprawdzenia dotychczasowej wiedzy o historii gminy w terenie , ale również własnej pomysłowości, umiejętności współdziałania w grupie,

4.  możliwość przeżycia przygody. 
2. Uczestnicy:
Do udziału w Grze Terenowej „ŚLADAMI  II WOJNY ŚWIATOWEJ " zapraszamy drużyny utworzone przez młodzież w wieku gimnazjalnym i licealnym, liczące od 3 do 4 osób. 
Gra terenowa jest bezpłatna otwarta dla wszystkich chętnych, którzy czują się na siłach pokonać trasę.
Mogą wziąć w niej udział:
- wszyscy, którzy posiadają rower wyposażony zgodnie z przepisami o ruchu drogowym, bardzo ważne są sprawne hamulce.      
- formalnym warunkiem uczestnictwa w grze jest zapisanie się na listę uczestników co umożliwi wystawienie polisy ubezpieczeniowej. Zapisanie się na listę uczestników gry jest również potwierdzeniem zapoznania się z niniejszym Regulaminem gry i zobowiązaniem się do jego przestrzegania.

Uwaga: w przypadku obecności w drużynie osób niepełnoletnich, konieczny jest udział osoby dorosłej upoważnionej przez opiekuna prawnego uczestnika. Osoba ta będzie  członkiem drużyny.
3. Miejsce i termin Gry Terenowej „ŚLADAMI  II WOJNY ŚWIATOWEJ ":
Zbiórka : GOKSiT Żarnowiec   -12 września 2009 r. (sobota), zbiórka godz. 9.00 (obecność obowiązkowa wszystkich zgłoszonych drużyn, prosimy o punktualność i stawienie się drużyn w komplecie).

Start: godz. 9:15. Płyta pamiątkowa obok Domu Kultury. Wpisanie godziny startu

 Meta: Obelisk w lesie w Łanach Wielkich i ognisko w pobliżu Leśniczówki 
4. Zasady rozgrywania gry i wyłaniania zwycięzców:
Kadrą prowadzącą Grę Terenową są pracownicy GOKSiT  Żarnowiec oraz wolontariusze obecni na punktach kontrolnych gry ,  posiadający identyfikatory i znający odzew na hasło.

Drużyny uczestniczące w Grze Terenowej  - w oparciu o przekazane mapy i instrukcje oraz po pobraniu numerów startowych - wyruszają co 10 minut począwszy od godz. 9:00) na tzw. trasę gry. Każda drużyna na starcie otrzymuje od organizatora znicz, który zapali przy wyznaczonym miejscu pamięci.


Zadaniem drużyn jest dotarcie do wszystkich punktów kontrolnych zaznaczonych na mapie. Na poszczególnych punktach kontrolnych drużyna musi wykonać specjalne czynności, aby mieć zaliczony etap ( zagadki z historii , rebusy, i tzw.  „partyzanckie zadania”

Po pozytywnym zaliczeniu zadania na każdym punkcie kontrolnym drużyna otrzyma jeden element układanki. Zebranie wszystkich elementów pozwoli drużynie na ułożenie puzzli. Jednym z warunków  ukończenia gry jest dostarczenie na metę ułożonego z puzzli obrazu/wizerunku.

Na mecie nastąpi rejestracja czasów poszczególnych drużyn. Przewidywany czas przejazdu całkowitej trasy – godzina 14.00 maksymalny czas – godz. 15.00

Zwycięzcą gry zostanie drużyna, która uzyska najwięcej punktów  za pytania i zagadki  oraz dostarczy na metę ułożone w całość elementy  układanki uzyskane na punktach kontrolnych.
5.Warunki uczestnictwa:

1. Drużyna zgłasza swój udział w grze poprzez wypełnienie karty uczestnictwa i dostarczenie jej do siedziby GOKSiT Żarnowiec , ul. Rynek 9 do dnia 7 września 2009 r. do godz. 15:00.
2. Liczba uczestników gry jest ograniczona. O udziale w grze decyduje kolejność zgłoszeń.
3. W przypadku uczestników poniżej 18 roku życia, warunkiem udziału w Grze Terenowej „ŚLADAMI  II WOJNY ŚWIATOWEJ "  jest:

a)  posiadanie i okazanie w biurze zawodów pisemnej zgody rodziców na udział w Grze Terenowej (wzór poniżej),

b) obecność osoby dorosłej upoważnionej przez rodziców ( np. dorosłe rodzeństwo, rodzic )  w składzie drużyny, na każdym etapie gry.

4. Niepełnoletni zawodnicy, którzy nie spełnią wyżej wymienionego wymogu, nie będą dopuszczeni do udziału w grze z uwagi na zapewnienie  bezpieczeństwa na drogach publicznych.
5. Wzór druku zgody rodziców (opiekunów):

Wyrażam zgodę na udział mojego dziecka:
(imię nazwisko)..........................................................................................................................
w Grze Terenowej „ŚLADAMI  II WOJNY ŚWIATOWEJ ", 
odbywającej się w dniu 12.09 .2009 r. na terenie gminy Żarnowiec.
Czytelny podpis opiekuna: ...............................................
Telefon kontaktowy...........................................................
Dziecko podczas trwania gry pozostaje pod opieką (imię nazwisko)...........................................
nr dowodu osobistego ........................................ telefon:……………………………………….
6. Wszyscy uczestnicy Gry Terenowej „ŚLADAMI  II WOJNY ŚWIATOWEJ "  powinni posiadać przynajmniej jeden telefon komórkowy na drużynę umożliwiający skontaktowanie się z Organizatorem Gry Terenowej .

7. W przypadku rezygnacji z udziału w grze, należy telefonicznie poinformować Organizatora o tej decyzji. Numery telefonów do organizatorów (oraz tzw. Telefony „alarmowe" w grze) zostaną podane na odprawie uczestników w punkcie startowym.
6. Obowiązki uczestnika gry:
- zapisanie się na listę uczestników gry terenowej,
- zapoznanie się z regulaminem gry,
- podporządkowanie się poleceniom organizatorów gry i opiekunów poszczególnych grup w   trakcie przejazdu,
- przestrzeganie przepisów kodeksu drogowego,
- liczba rowerów jadących w zorganizowanej kolumnie nie może przekraczać liczby 4, odległość między jadącymi kolumnami nie może być mniejsza niż 200 m,
- kierującemu rowerem zabrania się: jazdy po jezdni obok innego uczestnika ruchu, jazdy bez trzymania co najmniej jednej ręki na kierownicy oraz nóg na pedałach lub podnóżkach, czepiania się pojazdów.
- zgłoszenie organizatorom zamiaru odłączenia się od rajdu,
- przestrzeganie przepisów o ochronie środowiska, przeciwpożarowych oraz zasad przebywania w lasach,
- odpowiedzialność za udział w rajdzie młodzieży (do 18 roku) ponoszą opiekunowie, z którymi zgłosili się do udziału w rajdzie.

7. Ruch drogowy:
1. Każda drużyna pokonuje wyznaczoną trasę na rowerach

2. Gra Terenowa  odbywa się przy nieograniczonym ruchu drogowym.
3. Każdy uczestnik gry musi posiadać kartę rowerową
4. Wszyscy zawodnicy powinni zachować zasady bezpieczeństwa na trasie, a przede wszystkim bezwzględnie przestrzegać wszystkich zasad dotyczących ruchu drogowego.
8. Nagrody
Organizator zapewnia dyplomy pamiątkowe dla wszystkich uczestników gry oraz  nagrody rzeczowe o łącznej kwocie 1000 zł. 


9. Postanowienia końcowe:
a) uczestnicy Gry Terenowej  zobowiązani są do przestrzegania niniejszego regulaminu - w innym przypadku mogą nie otrzymać bądź koperty z zadaniem bądź koperty z elementem układanki,

b) impreza odbędzie się tylko przy ładnej pogodzie, w przypadku deszczu będzie przeniesiona na inny termin uzgodniony z kapitanami drużyn,

c) za szkody wynikłe wobec uczestników i osób trzecich Organizator nie odpowiada,

d) sprawy nieuregulowane niniejszym regulaminem będą interpretowane i rozstrzygane przez Organizatora.

Przeżycia przygody,  zwycięstw, niezapomnianych wrażeń,
dobrej pogody i zabawy życzy Organizator!
